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Requisitos para programar en 

Android
� JDK (http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index-

jsp-138363.html)

� Android Studio (https://developer.android.com/studio/index.html)

� Dispositivo Android (idealmente)
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Componentes de una 

aplicación
� View (vista). Elemento de una interface de usuario: 

botones, campos de texto, etiquetas, etc.

� Activity (actividad). Representa una pantalla. Puede 
tener cero, una o más vistas.

� Fragment (fragmento). Es una sub-actividad. 
Típicamente se usa en pantallas grandes.

� Intent (intento). Define la intención de hacer un 
trabajo. Comenzar un servicio, lanzar una actividad, 
desplegar una página web, marcar un número 
telefónico.
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Componentes de una 

aplicación
� Content provider (proveedor de contenido). Permite 

compartir datos ocultando la estructura.

� Service (servicios). Procesos que corren en segundo 
plano (background).

� Manifiesto (AndroidManifest.xml). Define el 
comportamiento, contenido y permisos de una 
aplicación.

� AVD (Android Virtual Device). Permite hacer una 
aplicación si tener un dispositivo real.
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Estructura de una aplicación
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Ciclo de vida de una 

aplicación

Universidad de Sonora 7



Ciclo de vida de una 

aplicación
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